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European Schools Acting for Sustainable Water {
Masz glowe petng pomyston?
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Choesz, aby Twdj projekt reprezentonat naszy szkote W wiedzynarodowy pro&ckcic?
We udziat w konkursie i zdobadz prestiz!

@/ ZADANIE /zofis TECHNIKA DOWOLNA!
Q 4/ Zaprojektuj logo projektu WATERACT, | Wybierz to, w czym czujesz sie najlepiej
~ ktore nawigzuje do oszczedzania wody, = - plastycznie lub cyfrowo!

ochrony srodowiska i wspofpracy szkot w Europie.  (farby, kredki, pastele, kolaz lub grafika)
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/) Przejdz do historii szkoty! -
' q Zwycieskie logo stanie sig oficjalnym symbolem projektu ,WATERACT*
- ibedzie towarzyszyé wszystkim naszym miedzynarodowym dziataniom.
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REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA LOGO PROJEKTU
» WATERACT” (European Schools Acting for Sustainable Water)

§ 1. Postanowienia ogodlne
Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa.
Konkurs jest organizowany w ramach mi¢dzynarodowego projektu ,, WATERACT”
(European Schools Acting for Sustainable Water).
Celem konkursu jest wytonienie oficjalnego logo projektu, propagowanie wiedzy na temat oszczedzania wody,
ochrony §rodowiska oraz rozwijanie kreatywnos$ci 1 umiej¢tnosci plastyczno-cyfrowych ucznidow.

§ 2. Uczestnicy konkursu
Konkurs skierowany jest do uczniow Szkoty Podstawowe;.
Udziat w konkursie jest dobrowolny.

§ 3. Zadanie konkursowe i wymagania
Zadaniem uczestnikéw jest zaprojektowanie logo projektu WATERACT.
Praca konkursowa powinna nawigzywac do:
oszczgdzania wody,
ochrony srodowiska,
wspolpracy szkot w Europie.
Technika wykonania pracy jest dowolna.
Tradycyjna (plastyczna): farby, kredki, pastele, kolaz itp.
Cyfrowa: grafika komputerowa.

§ 4. Termin i miejsce skladania prac
Gotowe prace nalezy przekaza¢ nauczycielowi plastyki lub techniki.
Ostateczny termin nadsytania/oddawania prac uplywa dnia 31 pazdziernika 2026 r.

§ 5. Nagroda i wyroznienie
Konkurs nie przewiduje nagrod rzeczowych.
Gloéwna nagroda dla zwycigzcy jest prestiz i uznanie.
Zwycigskie logo stanie si¢ oficjalng wizytowka projektu WATERACT
1 bedzie reprezentowac szkote na szczeblu migdzynarodowym
oraz bedzie promowane na wszystkich materiatach zwigzanych z projektem.

§ 6. Prawa autorskie
Uczestnik konkursu zgtasza do konkursu prace wlasnego autorstwa.
Z chwilg przekazania pracy Organizator uzyskuje prawo do wykorzystania i1 publikacji zwycigskiego logo
we wszystkich dziataniach promocyjnych, informacyjnych i edukacyjnych zwigzanych z projektem ,,WATERACT”
(w tym na stronach internetowych, plakatach, prezentacjach oraz materiatach migdzynarodowych).

§ 7. Postanowienia koncowe
Zgloszenie pracy do konkursu jest rowne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.
O wylonieniu zwycigzcy decyduje Powotana Komisja Konkursowa.
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